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Taller de Disefio y Programacion de Video Juegos 2D

Programacion

Formar al estudiante en los conceptos vinculados con la programacion
y disefio de video juegos 2D y ademas introducir elementos basicos de
disefio de interfaces de usuario y disefio grafico. Generar un prototipo
de un video juego siguiendo procesos de ingenieria de software de esta

disciplina.

El curso tendra una modalidad de Taller, con algunas clases iniciales
de introduccién a los temas del curso y un proyecto a desarrollar a lo
largo del mismo con seguimiento de los docentes. Se dictaran 2 horas
semanales de clases tedrico-practicas durante la primera mitad del
semestre para dictar los contenidos conceptuales planteados en el
temario. Adicionalmente cada alumno debera dedicar un promedio de 2
horas semanales para el estudio y realizacién de ejercicios practicos.
En la segunda mitad del semestre, el estudiante debera dedicar un

promedio de 4 horas semanales para la realizacion de un proyecto
grupal. En este periodo, los grupos de trabajo mantendran clases de

consulta con el docente en el horario de clase.

1- Historia, tipos, y conceptos bésicos de Video juegos.
2- Produccion de Video Juegos.

-3- Metodologias de desarrollo.

4- Arquitectura vy disefio de videojuegos.

5- Frameworks y librerias para video juegos.

6- Fundamentos de computacion grafica.

7- Fundamentos de disefio grafico.



Anexo:
Formas de evaluacién

El curso se evaluara a partir de:

- Larealizacion del proyecto y participacion en clase.
- Elinforme final del proyecto (articulo)

- Presentacion final (tanto presentacién oral como demostracién del producto logrado)

En base a esta evaluacién el estudiante podra aprobar completamente el curso o reprobarlo.
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